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АБ |{оврцк ал-я. ]11цнц-ро6отпа 8ее-8о[
"1|ве!па ш форлсъсп

Разлсер 6Ф х 6@ сло..

Аэ |1роара-,та;пное о6еспеценце 8ее-8оЁсодержит массу обунающих упражнений, вь'полняякоторь!е дети п0знают основь1 программирования
одновременн0 в естественной и виртуальной среде'
9:*99"т, трехмернь!е- виртуальнь.е'модели ковриков
с различнь!ми темами' [1озволяет создавать собствённь:еобъемнь:е модели. !ети ийеБ{- возможность
раосматривать виртуальную среду гла3ами робота.

АР 1{овршк ё;т-я. л1шнц-роботпа 8ее-8о!"Ёа бере2у лсоря.,'

€_програ м м и руем ь! м роботом 8ее-8о*, можно п рогулятьсяпо приморскому городу. !-1о'сетить лодочную станция и
причал' остановиться, чтобь: купить пода!ки в сувенирном
магазине, или процляться по пляжу.
Размер 105 х 105 см.

А0 1{оврцк ё.ут-я. ]14цп1|-ро6о;па 8ее-8о!
в€казкап

Размер 120х45см.
€ 8ее-8оё дети на коврике смоцт посетить персонажей
из знакомь|х сказок: < 3латовласка и три медведя)'
<,[жек и бобовь:й стебель>, <три пороБе'*','

|7 р о ар а-1уцшшр у ел1ь 1|' н о[по ль нъ [|, *1шнц- р о 6 о тп
Фн нрезвь:найно популярен и любим детьми за простое управление и дружелюбнь:й дизайн. € помощью данногоустройства дети могут с легкостью и3учать 

'пр-ограммирование, задаваЁ'$оботу Бйан деист вий и разрабатьгваядля него различнь!е задау1ия (приклюнения). Работа с Бее-8о1 у"й. де'ей|1ру1'уЁ'рованной деятельности,развивает воображение и предлагает массу возможностей для изучения причинно-следственнь:х связей'
основнь]Ё пРЁиму!| |Ё618А:
. память на 40 шагов;
. маленькая и прочная конструкция;
. прость|е и понятнь!е инструкции;
. изучение причин и следствий;
. унитдетей определять
последовательность
своих действий и контролировать их;
. подтверж,дает принятие инструкций'
подмигивая глазами и и3давая 3вуки.

АР 1{о;птт;тектг ]11цнц-Р о 6 оупов

€остав комплекта:
6 программируемь1х мини-роботов,
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1ел.: (з4з)2\76зз6, Ё-па!!: е!Ё!@е!Ё|,т1|, сайт1интернет_магазин: ууу!'ш'.ёеЁ5аЁ.согп \2


